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FAQ19.14：如何输出一个类的对象？
252
FAQ19.15：一个类的对象如何接受流输入？
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第二十章  构造函数和析构函数
254
FAQ20.01：构造函数的目的是什么？
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FAQ20.02：C++的构造函数的规则是什么？
255
FAQ20.03：析构函数的目的是什么？
255
FAQ20.04：C++的析构函数的规则是什么？
258
FAQ20.05：当执行一个析构函数时会发生什么？
259
FAQ20.06：拷贝构造函数的目的是什么？
260
FAQ20.07：什么时候调用一个拷贝构造函数？
259
FAQ20.08：什么是“缺省构造函数”？
260
FAQ20.09：一个构造函数应该调用另一个构造函数作为一个原语吗？
262
FAQ20.10：一个派生类的析构函数必须明确地调用它的基类的析构函数吗？
263
FAQ20.11：在它的函数结束之前如何解除一个局部对象？
263
FAQ20.12：为一个类提供直观的多重的构造函数的好方法是什么？
267
FAQ20.13：当一个基类的构造函数调用一个虚拟函数时，为什么不调用覆盖函数？
268
FAQ20.14：当一个基类的析构函数调用一个虚拟函数时，为什么不调用覆盖函数？
270
FAQ20.15：布局new的目的是什么？
271
第二十一章  虚拟函数
273

FAQ21.01：这一章的目的是什么？
273
FAQ21.02：什么是一个虚拟成员函数？
273
FAQ21.03：和调用一个正常的函数相比，调用一个虚拟函数要花费多大？
274
FAQ21.04：当支持动态绑定的时候C++如何执行静态定型？
274
FAQ21.05：析构函数可能是虚拟的吗？
275
FAQ21.06：一个虚拟析构函数的目的是什么？
275
FAQ21.07：什么是一个虚拟的构造函数？
277
FAQ21.08：当一个构造函数或者析构函数在它的对象里调用一个虚拟函数时
应该使用什么语法？
279
FAQ21.09：当调用虚拟成员函数时应该使用作用域运算符∷吗？
281
FAQ21.10：什么是一个纯虚拟成员函数？
282
FAQ21.11：在声明一个纯虚拟函数的类内能定义它吗？
283
FAQ21.12：当它没有代码时如何定义一个虚拟析构函数？
283
FAQ21.13：一个ABC能有一个纯虚拟析构函数吗？
284
FAQ21.14：如何阻止编译程序产生直接插入虚拟函数的重复轮廓的拷贝？
285
FAQ21.15：带有虚拟函数的一个类至少有一个非直接插入的虚拟函数吗？
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第二十二章  初始化表
288
FAQ22.01：什么是构造函数的初始化表？
288
FAQ22.02：假如没有使用构造函数初始化表将会发生什么？
289
FAQ22.03：在构造函数的定义里使用初始化表的原则是什么？
290
FAQ22.04：在构造函数的体内什么也没有，这是正常的吗？
290
FAQ22.05：如何初始化一个const数据成员？
292
FAQ22.06：如何初始化一个引用数据成员？
293
FAQ22.07：初始化表达式是以它们出现在初始化表的顺序而被执行的吗？
294
FAQ22.08：在一个构造函数的初始化表里如何安排初始化表达式？
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FAQ22.09：在构造函数的初始化表里使用一个成员对象来初始化另一个成员对象
是可能的吗？
297
FAQ22.10：假如某一个成员对象必须使用另一个成员对象来初始化
它自己将怎么办？
299
FAQ22.11：对“在一个初始化表里初始化所有成员对象”的规则有一个例外吗？
300
FAQ22.12：如何用明确的初始表达式来初始化一个对象数组？
301
第二十三章  运算符重载
303

FAQ23.01：重载运算符象正常的函数吗？
303
FAQ23.02：什么时候应该使用运算符重载？
304
FAQ23.03：什么样的运算符不能重载？
305
FAQ23.04：使类更易于理解是运算符重载的目的吗？
306
FAQ23.05：为什么下标运算符通常成对出现？
307
FAQ23.06：对于十二、十和二这样的运算符，最重要的考虑是什么？
308
FAQ23.07：如何区分operator++的前缀和后缀两种形式？
309
FAQ23.08：operator++的前缀和后缀形式应该返回什么？
310
FAQ23.09：一个象矩阵的类如何能产生一个带有两个以上下标的下标运算符？
312
FAQ23.10：一个**运算符能当作一个指数运算符吗？
313
第二十四章  赋值运算符
314
FAQ24.01：赋值运算符应该返回什么？
314
FAQ24.02：自己给自己赋值的对象有什么错？
315
FAQ24.03：关于自我赋值应该做些什么？
316
FAQ24.04：在部分地赋值一个对象之后一个赋值运算符应该抛掷一个异常吗？
318
FAQ24.05：在一个ABC中应该如何声明赋值运算符？
320
FAQ24.06：什么时候一个用户定义的赋值运算符应该模仿编译程序将自动
产生的赋值运算符？
321
FAQ24.07：Private:和protected：赋值运算符应该返回什么？
322
FAQ24.08：增加编译程序合成的赋值运算符将是正确的可能性的技术存在吗？
322
FAQ24.09：在一个派生类内的赋值运算符应该如何行为？
323
FAQ24.10：一个ABC的赋值运算符能够是虚拟的吗？
324
FAQ24.11：假如基类的赋值运算符是虚拟的那么派生类应该做什么？
327
FAQ24.12：赋值运算符应该通过使用布局new和拷贝构造函数来实现吗？
329
第二十五章  模板
330
FAQ25.01：模板的目的是什么？
330
FAQ25.02：类模板的语法和语义是什么？
330
FAQ25.03：如何对模板类特殊化以便处理特殊的情况？
333
FAQ25.04：函数模板的语法和语义是什么？
336
FAQ25.05：一个模板应该使用memcpy()来拷贝它的模板变元的对象吗？
337
FAQ25.06：当一个模板在它的内部使用另一个模板时为什么编译程序抗议>>？
339
第二十六章  异常策略
341

FAQ26.01：什么东西放在一个try块内？
341
FAQ26.02：什么时候一个函数应该捕获一个异常？
341
FAQ26.03：一个catch块应该完全地从一个错误中恢复过来吗？
342

FAQ26.04：构造函数如何处理一个错误？
344
FAQ26.05：笨蛋对象是什么（为什么应该避免它们）？
345
FAQ26.06：假如一个对象的某一成员对象在它的构造函数期间能够
抛掷一个异常，该对象应该做些什么？
345
FAQ26.07：当析构函数失败时它们应该抛掷异常吗？
347
FAQ26.08：析构函数应该调用可能抛掷异常的子程序吗？
348
FAQ26.09：资源解除分配原语应该通过抛掷一个异常发出错误的信号吗？
349
FAQ26.10：terminate()函数应该做些什么？
350
FAQ26.11：unexpected()函数应该做些什么？
350
FAQ26.12：在什么情况下一个覆盖虚拟成员函数能抛掷不同于列在基类里的成员
函数的说明中的异常？
352
FAQ26.13：异常处理机制如何可能引起一个程序默默地崩溃？
354
第二十七章  类型和RTTI
356
FAQ27.01：这一章的目的是什么？
356
FAQ27.02：什么是静态类型检查？
356
FAQ27.03：什么是动态类型检查？
357
FAQ27.04：动态类型检查的基本问题是什么？
360
FAQ27.05：如何能避免动态类型检查？
360
FAQ27.06：对于动态类型检查有没有更好的方案？
361
FAQ27.07：什么是一个能力询问？
362
FAQ27.08：带有容器的动态类型检查的可选方案是什么？
363
FAQ27.09：有没有动态类型检查是必要的情况？
363
FAQ27.10：假定知道一个指向ABC的指针，如何能够发现引用物的类？
364
FAQ27.11：什么是一个downcast？
366

FAQ27.12：什么是一个使用向下的类型转换的可选方案？
368

FAQ27.13：为什么向下的类型转换是危险的？
370
FAQ27.14：C++体系的继承图应该是高的还是矮的？
370
FAQ27.15：C++体系的继承图应该是单块的还是一个森林？
371

FAQ27.16：什么是运行时间类型标识（RTTI）？
371

FAQ27.17：什么是dynamic_cast<T>()的目的？
371

FAQ27.18：dynamic_cast<T>()是一个治百病的灵药吗？
373

FAQ27.19：static_cast<T>()带来什么？
373

FAQ27.20：typeid()带来什么？
374

FAQ27.21：类型安全的向下类型转换有任何的隐藏的代价吗？
374

第二十八章  容器
376

FAQ28.01：什么是容器类？和容器类在一块产生的最普通的错误是什么？
376

FAQ28.02：数组是福还是祸？
377

FAQ28.03：应用程序开发组织应该产生他们自己的容器类吗？
377

FAQ28.04：关于指针容器的一些普通错误是什么？
378

FAQ28.05：上述的事情意味着应该避免指针的容器吗？
378

FAQ28.06：可靠的老式的char*肯定是一个例外，对吗？
379

FAQ28.07：auto_ptr<T>能简化关于指针容器的所有权问题吗？
379

FAQ28.08：一个象Java的Object类能简化C++的容器吗？
379

FAQ28.09：同类的和异类的容器之间有什么不同？
380
FAQ28.10：当选择容器类时使用一个“最好种类”的方法是一个好的主意吗？
380
FAQ28.11：所有的项目都应使用C++的标准化的容器吗？
381
FAQ28.12：什么是C++标准化的容器类？
382

FAQ28.13：什么是标准化的C++数列容器类的最好应用？
382

FAQ28.14：标准化的C++关联容器类的最好场合是什么？
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第四部分  论题

第二十九章  把继承和重载混合在一起
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FAQ29.01：重载函数和覆盖函数之间有什么不同？
389

FAQ29.02：什么是隐藏规则？
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FAQ29.03：应该如何处理隐藏规则？
393
FAQ29.04：当一个派生类重新定义从基类继承而来的一组重载成员函数的一些
而不是全部时它应该做什么？
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FAQ29.05：能重载虚拟函数吗？
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第三十章  重要的三个
401

FAQ30.01：这一章的目的是什么？
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FAQ30.02：什么是重要的三个？
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FAQ30.03：当解除一个没有明确的析构函数的对象时会发生什么？
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FAQ30.04：假如拷贝一个没有一个明确的拷贝构造函数的对象将会发生什么？
403
FAQ30.05：当给一个没有一个明确的赋值运算符的对象赋值时会发生什么？
405
FAQ30.06：重要的三个的定律是什么？
406
FAQ30.07：通常重要的三个中的哪一个首先出现？
407
FAQ30.08：什么是远程所有权？
408
FAQ30.09：远程所有权如何是特殊的？
408
FAQ30.10：假如一个类拥有一个引用物并且没有所有的重要的三个将会怎样？
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FAQ30.11：有没有有助于管理远程所有权的任何C++类？
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FAQ30.12：Auto_ptr能实施重要的三个的定律并解决与远程所有权相关的问题吗？
413
FAQ30.13：有没有或许需要重要的三个当中的一个或两个但不是三个的情况？
415
FAQ30.14：有没有可能明确地保证重要的三个的其它情况？
416
FAQ30.15：为什么使用memcpy()拷贝一个对象会引起一个程序崩溃？
417
FAQ30.16：为什么带有可变长度的变元表的程序会崩溃？
418
FAQ30.17：为什么使用realloc()重新分配一个对象数组的程序会崩溃？
419
第三十一章  使用对象阻止内存泄漏
420
FAQ31.01：什么时候内存泄漏是重要的？
420
FAQ31.02：避免内存泄漏的最容易的方法是什么？
420
FAQ31.03：资源管理最重要的原则是什么？
423
FAQ31.04：管理一个资源的对象也应该执行可能抛掷异常的操作吗？
424
FAQ31.05：一个对象应该管理两个或更多的资源吗？
425
FAQ31.06：如果一个对象有一个指向一个分配的指针而且该对象的某一个
成员函数删除了该分配将会怎样？
427
FAQ31.07：在被传递给delete之后应该如何处理一个指针变量？
427
FAQ31.08：对于一个指向一个在相同的作用域内分配和解除分配的对象的指针
应该做些什么？
428
FAQ31.09：实现具有指针语义的引用计数是如何地容易？
429
FAQ31.10：很难实现具有copy-on-write语义的引用计数吗？
431
FAQ31.11：如何对一个类体系实现带有copy-on-write语义的引用计数？
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第三十二章  未开化的指针和其它可怕的错误
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FAQ32.01：什么是一个未开化的指针？
438
FAQ32.02：对于一个甚至拥有一个未开化的指针的程序会发生什么？
438
FAQ32.03：通过警告“返回对一个局部对象的引用”编译程序意味着什么？
439
FAQ32.04：如何控制穿过块的范围的指针？
439
FAQ32.05：是否从堆中分配对象能影响引用与指针问题吗？
440
FAQ32.06：什么时候应该使用C风格的指针类型转换？
441
FAQ32.07：把一个引用变量绑定到一个临时对象是安全的吗？
442
FAQ32.08：通过const引用传递的一个参数应该通过const引用被返回吗？
442
FAQ32.09：对象min(x,y)或abs(x)的模板函数应该返回一个const引用吗？
443
FAQ32.10：什么时候零不一定是零？
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第三十三章  高性能软件
446
FAQ33.01：坏的性能是坏的设计或者坏的编码的结果吗？
446
FAQ33.02：改善性能的一些技术是什么？
447
FAQ33.03：使用指针和引用的优点是什么？
448
FAQ33.04：许多引用和指针的缺点是什么？
450
FAQ33.05：成员对象如何在改善性能的其它方面超过指针？
453
FAQ33.06：哪一个更好，是++i还是i++？
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FAQ33.07：Fred x(5);、Fred y = 5;和Fred z = Fred(5);之间的区别是什么？
455
FAQ33.08：使用最终类和最终成员函数时应该考虑什么种类的应用程序？
456
FAQ33.09：什么是一个最终类？
457
FAQ33.10：什么是一个最终成员函数？
457
FAQ33.11：最终类和最终成员函数如何能改善性能？
458
FAQ33.12：什么时候应该用一个完全限定名来调用一个非最终的虚拟函数？
459
FAQ33.13：当调用相同类的另一个成员函数时应该使用完全限定吗？
461
FAQ33.14：最终类和最终成员函数会引起许多代码重复吗？
462
FAQ33.15：为什么一些开发人员不喜欢最终成员函数和最终类？
463
FAQ33.16：一个编程语言——而不是仅仅编译程序——能影响软件的性能吗？
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第三十四章  COM和ActiveX
465
FAQ34.01：谁应该阅读这一章？
465
FAQ34.02：什么是部件对象模式？
465
FAQ34.03：ActiveX和OLE是什么？
466
FAQ34.04：部件对象模式这个名字意味着什么？
467
FAQ34.05：什么是一个“二进制对象模式”？ 
467
FAQ34.06：什么是COM的主要的特点？
468
FAQ34.07：什么是GUIDs? 
468
FAQ34.08：为什么COM需要GUIDs（如CLSIDs和IIDs）？
470
FAQ34.09：什么是一个界面？
470
FAQ34.10：什么是IUnknown界面？
472
FAQ34.11：有多少方法能详细说明COM界面？
473
FAQ34.12：什么是COM类和COM对象？
475
FAQ34.13：调用程序产生并使用一个COM对象是如何困难？
480
FAQ34.14：COM如何提供语言透明度？
482
FAQ34.15：COM如何提供位置透明度？
483
FAQ34.16：因引用计数会出现什么类型的错误？
484
FAQ34.17：COM为错误处理定义什么机制？
484
FAQ34.18：如何改变界面？
485
FAQ34.19：COM是面向对象的吗？
486
FAQ34.20：关于COM最大的问题是什么？
486
FAQ34.21：COM和C++之间的主要区别是什么？
487
FAQ34.22：什么时候应该把一个类定义为一个COM类？
489
FAQ34.23：自动化是什么？
490
FAQ34.24：什么是调度界面？
491
FAQ34.25：什么时候一个类应该暴露一个调度界面？
491
FAQ34.26：自动化如何工作？
493
FAQ34.27：Invoke如何实现所有上述的事情？
494
FAQ34.28：什么是一个类型库？
494
FAQ34.29：使用类型库的益处是什么？
495
FAQ34.30：类型库如何改善性能？
496
FAQ34.31：什么是双重界面？
496
FAQ34.32：在双重界面上都有什么限制？
497
FAQ34.33：什么是OLE常规控件和ActiveX控件？
498
FAQ34.34：为什么ActiveX控件不同于OLE常规控件？
499
FAQ34.35：什么是一个控件容器？
500
FAQ34.36：什么是部件种类？
500
FAQ34.37：事件是什么？
501
FAQ34.38：什么是DCOM？
501
FAQ34.39：DCOM的基础结构是如何稳定的？
502
FAQ34.40：什么是COM+？
503
第三十五章  过渡到CORBA
505
FAQ35.01：什么是CORBA？
505
FAQ35.02：什么是ORB？
505
FAQ35.03：什么是IDL？
506
FAQ35.04：什么是COS？
506
FAQ35.05：什么是OMA？
506
FAQ35.06：什么是OMG？
506
FAQ35.07：这一章的目的是什么？
507
FAQ35.08：这一章最重要的信息是什么？
507
FAQ35.09：在CORBA背后的主要概念是什么？
508
FAQ35.10：OMG IDL不是非常和C++相同吗？
508
FAQ35.11：一个CORBA对象的寿命和一个C++对象的寿命相同吗？
509
FAQ35.12：与CORBA实现相互作用的C++代码可移植到不同的CORBA供应商吗？
510
FAQ35.13：CORBA异常如何与C++异常相比？
510
FAQ35.14：哪一个CORBA实现是最好的？CORBA好于COM吗？
511
第三十六章  C语言思考
512
FAQ36.01：当在相同的应用程序里混合C和C++代码时主要的问题是什么？
512
FAQ36.02：C++代码如何调用C代码？
512
FAQ36.03：C代码如何调用C++代码？
514
FAQ36.04：对于从C++函数里调用的C函数为什么连接程序会发生错误和
反之亦然？
515
FAQ36.05：如何把一个C++类的对象传递给一个C函数或者从一个C函数传出？
515
FAQ36.06：一个C函数能直接地访问在一个C++类的对象中的数据吗？
517
FAQ36.07：能把C++ I/O（<iostream>）和C I/O(<stdio.h>)混合在一起吗？
518
FAQ36.08：哪一个是更安全的:<iostream>还是<stdio.h>？
518
FAQ36.09：哪一个是更可扩充的：<iostream>还是<stdio.h>？
519
FAQ36.10：哪一个是更有弹性的:<iostream> 还是<stdio.h>？
519
FAQ36.11：为什么好象C++编程比C感觉更远离机器？
520
FAQ36.12：为什么C++比C在你的背后做更多的事情？
520
第三十七章  私有和保护继承
521
FAQ37.01：什么是私有继承和保护继承？
521
FAQ37.02：私有继承和保护继承之间的区别是什么？
522
FAQ37.03：私有和保护继承的语法和语义是什么？
522
FAQ37.04：什么时候应该使用正常的has-a而不是私有或保护继承？
523
FAQ37.05：对于公共、保护和私有继承的访问规则是什么？
524
FAQ37.06：在一个私有的或者保护的派生类内，在基类是公共的一个成员函数
如何能在派生类内依然是公共的？
525
FAQ37.07：一个指针应该从一个私有的或者保护的派生类转换到它的基类吗？
526
第三十八章  成员函数的指针
527
FAQ38.01：指向一个非静态成员函数的一个指针的类型是什么？
527
FAQ38.02：指向非静态成员函数的指针能够被传递给期望象C的函数指针的
信号和X事件回调等处理程序吗？
529
FAQ38.03：当使用指向成员函数的指针时某一最普通的错误是什么？
529
FAQ38.04：如何声明一个非静态成员函数指针数组？
529
第三十九章  过渡到OO和C++
532
FAQ39.01：谁应该阅读这一章？
532
FAQ39.02：这一章的主要的启示是什么？
532
FAQ39.03：在过渡方面有多少技术专长阶段？
533
FAQ39.04：为什么要麻烦定义专长水平？
533
FAQ39.05：能从一本书中学会OO/C++吗？
534
FAQ39.06：能从一个课程中学会OO/C++吗？
534
FAQ39.07：学会OO/C++的关键是什么？
535
FAQ39.08：小项目是开始做的一个好的方式吗？
536
FAQ39.09：作为一个好的C程序员当学习OO/C++时有帮助吗？
536
FAQ39.10：当学习OO/C++时什么技术有帮助？
537




























