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介    绍
这一章的目的是什么？
解释关于该书的一切是什么，它是如何与电子FAQ和第一版相关的以及该书都使用了什么约定。这一章讨论该书的目的和它遵守的约定。这一章还讨论了我们对FAQs的态度以及假如你有第一版或可以得到电子FAQ为什么你应该买这本书。

C++FAQs是什么？
是指经常提出的问题，这些问题是指被询问的面向对象的编程和C++。
每个FAQ都以深度回答的形式提供了特殊的指导。许多FAQs还提供了一个完整的工作程序，该工作程序用来说明被FAQ采用的原理。词FAQs的发音和“facts”相似。
这些FAQs未必是人们已提出的问题；相反，它们都是人们应该提出的问题。尽管我们从未公开地说过它，但是这些FAQs中的大多数都是基于无言的东西，我们看到人们在相当有规律的基础上做这些无言的东西。我们讨厌把相同的基本概念作一遍又一遍的解释。因此，决定把它们写进这本书里。
在另一方面，凭借购买这个指导书，你就已朝着OO和C++的能力迈进了一步；现在借助于阅读和理解它的信息，你将又向前迈进一步。

谁是这本书的目标读者?
专业软件开发人员。

这本书瞄准编程人员、设计师和设计者等开发人员。对有经验的编程人员来说，学习面向对象的C++是一个很好的手段。由于它假定有先前的编程背景，因此这本书不是为正要学习编程的初学者而写的。尽管熟悉C没有什么损害，但并不是绝对必要的。

这是一本纯粹关于C++的书吗?
这是一本带有技巧的C++的书。

这本书集中了C++的面向对象方面。于是，无论什么时候你见到词“C++”，你就应该假定词“面向对象”是存在的（我们偶尔把词“面向对象”加进去作为对读者一个提醒）。
这本书注重使用C++的实际方面；它没有探讨“语法学家”喜爱的语言的所有偏僻的角落。这样，这本书就不是传统的C++书本，传统的C++书本是用语言的观点写成的，它用所有他们惊人的细节来强调C++的语法和特点。取而代之，这本书集中了C++的主要方面（例如它的OO特点）并考虑如何有效地应用它们。利用这种方法的另一个理由是：该语言内容太多，以至于对开发人员来说很难理解什么是恰当的以及如何应用它。
按照这种风格，这本书的主要贡献之一就是关注C++的可能的使用，而不是简单地描述C++的合法使用。就此而论，可能地使用C++意味着遵守一个编程规则（也就是一个所有C++结构的所有可能组合的子集），这样做相对来说是无风险的（然而合法地使用C++仅仅是指编译程序接受的该语言的任何使用）。我们发现开发人员遇到的许多问题都是因以不兼容和仿佛随便的方式偿试组合C++特点所致；因此，可能地使用C++对有效地使用C++来说是至关重要的。
这本书还努力填补软件体系结构、OO设计和C++编程之间的鸿沟（参见第4章）。

为什么开发人员需要一个

C++和OO技术的指导书？
学习恰当地使用C++和OO是一个带有许多陷井的漫长旅程。

由于C++的技巧和复杂性，开发人员需要一个能显示如何合适地使用C++的方法图。例如，继承具有一个强大的功能，它能提高软件的透明度和可扩充性，然而，它也能被滥用以致于导致浪费的设计错误。
面向对象技术的领域是大的、进化的和异质的。在这些情况下，有一个指导书是很重要的。这些FAQs覆盖最新的创新以便你不必迷惑好几年去学习别人已学过的相同的课程。FAQs还透露一些不正确的和有问题的实践。
为了提高效率，编程人员需要理解该语言的特点以及如何组合该语言的特点。例如，指针运算和is-a换算（参见FAQ2.24）两者都是有用的，但把它们组合在一起就会产生微妙的能引起大问题的边界效果。当组合重载和覆盖（FAQ29.02）、覆盖和缺省参数以及抽象基类和赋值（FAQ24.05）等等时，类似的情况也会出现。因此仅仅理解C++的每个特点是不足够的。

在对这些FAQs的解答方面需要

给出什么种类的指导？
语言特点的解释、合适地使用这些特点的使用说明和表明应避免的编程实践的方针。

FAQs能被大概划分成三类：
1．解释一个特殊的语言特点是什么并如何以遵从C++语义学的方式使用它，这是一类FAQs。
2．解释如何恰当地使用C++，这是另一类FAQs。一些回答仅仅涉及一个语言特点，而其它的回答解释如何同时使用几个不同的语言特点。组合语言特点能进行技巧性的设计，这种技巧性的设计能同时满足多重的技术要求和企业目标。
3．揭露低劣编程实践，这是第三类FAQs。这些显示了这样的设计和编程实践，就是尽管它符合C++的语法但应该避免使用，因为它们能导致受缺陷支配的、很难理解的、维护昂贵的、难于扩充的和缺乏再使用价值的程序。

电子FAQ是什么？当电子FAQ可免费得

到时为什么要买这本书？
电子FAQ是一个问题与回答集，最初是由Marshall Cline准备并发布到Internet上去的。Marshall Cline当前把Internet版进行了更新并发布出去，它可以通过新闻组comp.lang.c++得到。这本书比电子FAQ提供了大量的更多的资料。

通过comp.lang.c++获取更多更好的C++信息，这是在C++开发者心目中不可压制的渴望，于是他们就创建了电子FAQ。Addison-Wesley决定以书的格式提供那种信息的扩展形式。
这本书比电子FAQ覆盖一个更宽的话题范围并且有更大的深度。它用广泛的新例子提供了关键点的更深一层的内容。
大多数的编程例子都是可以工作的和卓越的程序、带有它们自己的main()和所有必要的#include文件等等。所有的例子都可由本书的原程序文本直接编译；具有完整的程序的例子还可以运行。

假如你已有一本该书的第一版，

为什么你应该买这一版？
因为世界已发生了变化，而且你想要跟上技术。

在刚刚过去的几年内，OO世界和C++语言发生了重大的变化。比如运行时间类型标识（RTTI）和名称空间这样的新的语言概念就是在这期间产生的。标准模板库（STL）对C++的基本知识本体来说是一个大规模的增加。在统一建模语言（UML）方面设计概念已明显地标准化了。Java、CORBA和ActiveX现在都是每个C++开发人员需要理解的论题。第二版的目的就是培养你在所有这些新的发展方向快速向前，于此同时仍然保持在第一版中非常受欢迎的简洁的风格和FAQ格式。
最后，第二版带有许多语法和语义，它比第一版具有更大的独立性。我们欣赏所有你的评论和建议，并且会努力在任何可能的地方把它们加进去。

在这本书里都使用哪些规约？
没有修饰的词继承意味着“公共继承”。私有或保护继承要明确地指出。

类似地，没有修饰的术语派生类意味着“公共派生类”。经过私有或保护继承产生的派生类要分别明确地被指明为“私有派生类”或“保护派生类”。
类名Base和Derived被用作为假设类名以便说明一个基类和它的（公共的）派生类之间的一般关系。
术语轮廓函数表明这样一个函数，它是通过一个正常的CALL命令被调用的。作为对照，当激活一个直接插入函数时，编译程序在调用点插入该函数的目标码。
当一个对象包含一个指向另一个对象的指针时，我们就使用术语远程所有权，此时第一个对象负责删除另一个对象。对于包含远程所有权的对象，缺省的析构和拷贝语义是不正确的，因此需要明确的控制。
为了在简化对读者表示的同时，也能进行编译，使用标准库的例子包含这样一行，上面写着using namespace std；。作为短期转换技术或作为一个教学法的辅助这个全部标准名称空间的转存是可接受的，但在生产系统方面它的使用是有争论的。大多数的权威人士推荐当需要时引入类名或使用std：：限定符。
术语OO是对“面向对象”的缩写。
术语方法被用作“成员函数”的同义词。
为了使原码更可读，通常使用NULL而不是0。在读者继续这方面的实践以前要咨询一下组织标准和方针。
术语C Programming Language指的是ISO版本的C。
编译程序被假定（按C++标准）在main()的结束处插入一个隐式return 0；。
固有数据类型bool被使用，它有文字值true和false。对于没有一个内部的bool类型的编译程序，要在每个例子的开始插入下面的语句：
typedef char bool; const bool false=0; Const bool true=1;

假如表达式new MyClass运行超出了内存，它表现为抛掷一个异常——它从来都不返回NULL，MyClass是某种类型。大多数编译程序都正确地执行这一点，但也有一些不这样。
大多数例子使用protected：数据而不是private：数据。在现实世界里，对大多数开发人员和大多数应用程序来说这是适合的，但是框架开发人员可能不应该使用protected：数据，这是由于在派生类和基类的protected：数据之间将会产生一个数据耦合。一般来说，框架开发人员应该使用private：数据加上protected：访问函数。
类型名（类名，结构名，联合名，枚举名和类型限定名）以一个大写字母开始；预处理器符号全部大写；所有其它的标识符都是以小写字母开始。数据成员名和类作用域枚举都是以一个单个的下划线而结束。
假定文件扩展名.cpp和.hpp是适当的。一些编译程序使用了一个不同的规约。
一般的建模语言（UML）符号被用来表达设计关系。
在设计例子方面下列的优先权应该被使用：（1）单一的目的，（2）紧密度，（3）独立功能。换句话说，每个例子演示一个基本点或技术，并尽可能的短，假如可能的话应是一个完整的工作程序。这些例子不是为在工业强度环境方面的组合式的再使用而编写的，因为权衡综合的（敏感的）折衷办法将与这些优先权相冲突。
为避免由于在成员函数的virtual和inline的使用之间发现最好的权衡而复杂化该讨论，我们应该比实际更经常地使用virtual（参见FAQ21.15）。为了达到紧密度，即使正常情况下成员函数不是inline或者即使把成员函数移到头文件的底部将会改善说明（参见FAQ6.05），我们还是把它们放在类的内部加以定义。不被访问的函数经常放在类的内部不加以定义。由于紧密度比独立功能的优先权更高，一些被访问的函数也不能定义。还有为了紧密度，我们不用预处理器符号来包装例子，那样会阻止多重扩展（参见FAQ2.16）。
例子把public：部分放在类的开始而不是类的结束。这样做对仅仅是想使用该类的那些人来说是较容易，但对想进去并改变该类的内部实现的那些人来说确是很难的。正常情况下这是正确的权衡，因为一般情况下使用一个类要多于改变一个类。
假定C++编译程序和标准库两者都服从标准并正确地工作。在现实世界里，这可能不是一个安全的假设，你应该留心。
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